Aspek Kamera

Rasio, Teknik dan Sudut Pengambilan Gambar




5. ASPEK KAMERA
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Hal paling mendasar yang bisa di lakukan adalah
memastikan film akan ditayangkan melalui media
apad. Keberagaman media yang ada sekarang ini |

vga sangat mempengarvhi aspek rasio film. Tentuk
an media apa yang akan digunakan, mungkin bios
kop, televisi, internet, gawai, atav yang lainnya.

Rasio aspek TV dikenal sebagai 4:3.
HDTV adalah 16:9.

Layar lebar standar adalah 1.85:1.
Bonusnya adalah 2.39:1, juga dikenal sebagai "d
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TEKNIK

DAN SUDUT

PENGAMBILAN GAMBAR
DENGAN KAMERA




Pergerakan -
Kamera i

(Camera Movement) .

Dolly atau track
Zoom

Crab atau crabbing
Pan

Tilt

Pedestal

Crane

Arc







THUMBNAIL ()
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me. Menganalisis aspek rasio yang akan digunakan,
serta lay out pada tiap pan
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LAYOUT DAN STRUKTUR STORYBOARD ()
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Seone # Scene ¢ sene?  Setiap seniman memiliki metode yang disukai dalam
menggambar dan menata panel pada stoyboard atau
dapat juga bekerja dengan beberapa template yang

tersedia secara online

PANEL PANEL PANEL

Dwscription. - - Descripban, — - Pescription

Notes Noles hotes I E
Sceno ¢ Scone # Soone #

Tidak ada cara yang tepat untuk menyusun
storyboard. Anda dapat menggunakan pena / pensil
an kertas bekas, atau menggambar dengan Adobe
Deacription Descnption Cescription Photoshop' atau apllkaal &K‘ejsa dan pe@m'sgt !u

Notes Notes: Noles.

PANEL PANEL PANEL

nak storyboard apa pun yang tersedia saat ini!




LABEL STORYBOARD ()
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menangkap maksud dari storyboard
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Sebagai contoh dalam mengikuti urutan ini:

Project Name_Script # Scene_Frame_01.jpg



BOARD PRODUCTION ()

Papan presentasi biasanya pendek dan disajikan secara internal atau digunakan di lapangan. Mereka
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Jadi, dalam penomoran presentasi, mudah untuk menambahkan huruf, angka, atau desimal di

akhir setiap nomor panel. Misalnya, jika ingin menambahkan pengambilan gambar tambahan antara
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nuliskan 23i, 23ii, 23iii, dIl.



